
ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ ГОРОДА МОСКВЫ

ГОСУДАРСТВЕННОВ БЮДЖЕТНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ
УЧРЕЖДВНИЕ ГОРОДА МОСКВЫ (ШКОЛА N} 1539>

Nь 1539
С. Карагашкин

о про НОГО ЭТАПА
ГОРОДСКОЙ КОМАНДНО ой игры

ПО КРАЕВЕДЕНИЮ (БРЭЙН РИНГ>

1. оБщиЕ положЕния
1.1. Игра проводится в рамках Московской городской Олимпиады по

школьному краеведению, включенной в перечень городских мероприятий
,.Щепартамента образования и науки города Москвы на 2020-2021 учебный
год.

1.2. Тема игры в 2020J021 1^rебном году <<Москва не сразу строилась))
(архитектурное наследие в истории Москвы от Московского княжества к
современности).

2. цЕли и зАдАчи игры
2.|. Игра проводится с целью рzlзвития роли регионzLпьного краеведения

в создании условий для формирования гармоничной личности и привлечения
внимания общественности к деятельности детских краеведческих
объединений.

2.2. Задачи
. воспитание у детей чувства гражданственности и патриотизма,

уважения и бережного использованиrI обширного комплексного наследия
города Москвы;

. повышение культурного и образовательного уровня детей и
подростков;

. организация творческого и познавательного досуга юных москвичей,
привлечение их к участию в культурных программах городского,
всероссийского и международного уровней;

. развитие и совершенствование коммуникативных навыков
обучающихс1'

. формирование у школьников потребности участвовать в возрождеНИИ,
сохранениииразвитии культурных традиций Москвы и родного края;

. поддержка одарённых детей, а также коллективов обучающихся -
активных и эрудированных знатоков города.

,

ts

$

(-

*'

дN.,

Страница l из 5

rБOу
шкOпА
Ns 1539



3. оргкомитЕт и жюри
3.1. Щля организации И проведения межрайонного этапа игры базовой

площадкой - Государственным бюджетным образовательным учреждением

города Москвы (школа J\b 1539), создаётся Оргкомитет с возможным

привлечением сотрудников сторонних организаций.

3.2. В обязанности Оргкомитета входит:

- организация межрайонного этапа игры;

- формирование жюри игры;

- определение сроков проведения межрайонного этапа игры;

- подведение итогов межрайонного этапа игры;

- награждение победителей межрайонного этапа игры;

- контроль проведения межрайонного этапа игры,

i.з. Жори игры формируется из специzlлистов в области естественных

наук, педагогов дополнительного образования, педагогов

общеобразовательных организаций,

4. учАстники игры
4.t. К участию В игре приглашаются команды обучающихся

государсr""п"Й образовательных организаций районов: <Алтуфьевский),

<Отрадное>>, <<Свиблово>>, <Бабушкинский>>, <<Лосиноостровский>>,

<<Марфино>>, <<Бутырский>>, <<Марьина Роща>>, <<останкинский>>,

<<длексеевский>>, <<Ростокино>>, <Ярославский>>, <<Северный>>, <<Лианозово>>,

<<БибиреВо>>, <<Северное МедведКо"оо, <Южное Медведково) города Москвы,

подведомственных Щепартаменту образования и науки города Москвы,

4.2. Возраст участников 7 - |1 класс (ло 18 лет),

4.3. Команды могут быть одной возрастной категориии смешанные, но

В пределах возрастных ограничений, указанных в п. 4.2. настоящего

положения.
4.4. Команда должна состоять из б основных, в том числе капитан

команды, 4 запасных игрока и иметь н€ввание,

5. УСЛОВИЯПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
5.1. Межрайонный этап игры проводится в дистанционной форме

18 января 15 февраля 202l года (возможно проведение и|ры в очной

форме при условии благоприятной эпидемиологической обстановки и снятии

ограничительных мер на проведение массовых мероприятий)

5.2. Информация о проведении межрайонных отборочных игр

размещается на официальном сайте ГБоУ Школа Ns 1539

15 m
5.3. .Щля участия в межрайонном этапе игры до 3 февраля 202| года

необходимо направить заявки на участие (Приложение 1) на электронный

адрес: guard_ksp@mail.ru . Отправляя заявку на участие в игро, участник

даёт согласие на:

- обработку и хранение своих персон€tльных данных: Фио, возраст,

образовательная организация, личные контакты (e-mail, телефон);
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- использование своих персон€Lльных данных для отчётности;
публикацию результатов на сайте ГБОУ Школа Jф1539.

5.4. Все изменения в списочном составе команд участников
оформляются отдельным письмом и направляются в Оргкомитет на
электронную почту: guard_ksp@mail.ru

5.5. Оргкомитет предоставляет слайдовую презентацию по теме и|ры.
5.6. Во время игры запрещается пользоваться интернет-ресурсами,

мобильными телефонами, вспомогательными матери€tлами, а также
подсказками со стороны.

5.7. Команды обязаны во время игры соблюдать правила проведения,

регламент игры, вести себя корректно по отношению друг к другу и к
организаторам.

5.8. За нарушение правил проведения судейская коллегия имеет право
применить к нарушителям штрафные санкции:
- предупреждение;
- частичное аннулирование результатов (до 10 баллов);
- дисквzlлификация.

5.9. Тематика вопросов игр включает в себя знания:
- местонахождение улиц и районов Москвы;
- история рчввития города (значимые даты, личности, мемориzшьные доски и
т.д.);
_ социаJIьные институты памяти (музеи, памятники, театры, архитектурные
комплексы и т.д. в территориzlльных рамках темы);
_ топонимика города (происхождение названий улиц и районов, старые
нzввания улиц и объектов в разные исторические периоды);
- история районов и улиц города;
- архитектурные и скульптурные памятники города (усадьбы и парки, храмы
и монастыри - история и архитектура);
- объекты городской инфраструктуры (мосты; фонтаны, транспортные сети И

т.д.)
б. прАвилА провЕдвния

6.1. Перед началом ведущий зачитывает действующие правила

проведения.
6.2. Ведущий зачитывает вопрос. Время подготовки команды к оТВеТУ -

не более l минуты. Если команда готова к ответу - капитан команды подает

ведущему сигнал.
б.3. Право ответа принадлежит команде, которzш первая подаст сигн€UI

готовности. В случае фальстарта, команда лишается права дать ответ на

поставленный вопрос.
6.4. После подачи сигнапа готовности, на вопрос отвечает один иЗ

игроков команды, которому предоставляет право ответа капитан команды.

Реплики от остаJIьных игроков не принимаются.
6.5. В случае правильного ответа, команда получает баллы (карточки),

и ведущий переходит к следующему вопросу.
6.6. В случае, если вопрос требует точного ответа, неточныЙ ОТВеТ,

данный командой, не засчитывается.
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6.7. в случае, если вопрос требует полного ответа, состоящего из

несколькr, ny"*roB, неполный ответ может быть принят судьями и оценён в

меньшее количество баллов (см. пункт 7 ,З,),

6.8. В случае подачи командой неточных или неполных ответов во

время розыгрыша вопроса судья-ведущий объявляет, что ответ

пъпрu""пъный, дает дополнительное время и продолжает разыгрывать вопрос

(до шести попыток).
6.9. Команда, давшая неправильный или неполный ответ, лишается

права игры до сJIедующего вопроса,

6.10. Решение о присуЖдении команде балла, давшей неполный ответ,

принимается судьями и озвучивается после розыгрыша вопроса среди

оставшихся в игре команд и после объявления количества ба,плов,

присуждённых команде, давшей полный ответ,

6.11. Кроме устных вопросов и ответов

письменные задания, задания для капитанов
в игре запланированы

команд, дополнительные

вопросы судей.
6.|2. В случае возникновения любых спорных вопросов во BpeM,I игры

право на представление интересов команды имеет исключительно капитан,

б.lз. Если команда.rрйб"rпu на игру в неполном составе (менее шести

человек), то команда автоматически отстраняется от участия в игре,

6.|4. Капитан команды имеет право произвести в течение игры четыре

замены одного из игроков своей команды, fuя этого капитану выдаются

четыре зелёные карточки. Замена производится В перерыве между

"оrrрь.urи. 
Сигналом к замене служит поднятие капитаном одной из четырёх

*upro".*. После произведения замены игрока арбитр забирает у капитана

одну карточку.

7. критЕрии оцЕнки
7.|. За правильный и полный ответ на поставленный вопрос во время

игры команда получает 2 балм.
7.2. За неточный ответ команда получает 0 баллов.

7.З.Занеполный ответ команда может получить 1 балл.

7.4. Команда, дополнивш€ш ответ - получает 1 балл,

7.5. Количество баллов за ответ на письменные задания варьируется в

зависимости отусловий каждого задания,но не более 10 баллов в сумме,

7.6. Задополнительные вопросы жюри команда получает 1 бшrл

8. КОНТАКТЫ ОРГКОМИТЕТА
8.1. Государственное бюджетное образовательное учреждение города

Москвы <<IIIкола lt tSзqп, адрес: г. Москв&, УЛ.Новоалексеевская, 6.

8. 2. Электронная почта оргкомитета: guard_ksp@mail,ru

8.3. Контактное лицо:
Максаков Михаил,Щмитриевич тел.*7 (903)548-9 1 -82
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Форма заявки на участие в межрайонном этапе

Городской командной интеллекryальной игры
по краеведению <<Брэйн ринD>

На бланке образоваmельно й орzаназацuu

Прuлоltсенuе l

|29 626 Москва, Новоалексеевскtul

улица, дом 6

ГБоУ Школа J\ъ 1539

В оргкомитет межрайонного
этапа Городской командной
интеллектуальной игры
rrо краеведению кБрэйн ринг)

зАявкА

наuлаенованuе образоваmельной орzанuзацuu направляет для участия в

межрайонном этапе Городской командной интеллектуальной игры по краеведению

<Брэйн ринг) команду:

(название команды)

Ns
ilrt

ФИ уtастника Класс Контакты руководителя
(телефон, E-mail)

1

2

J

4

Руковоdumель

м. п.

Поdпuсь И. о. Фал,tuлuя

Странича 5 из 5


